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このたびはエニックスのプレイステーション用ソフト 
「パストアムーブ2」をお買いあげいただき^ 

誠にありがとうございます。ご使用前にこ説 _ 
をお読みいただき、正しい使用方法でお奢じみ^ 
さいますようお願いいたします。 

また、この解説書は大切に保管してください。 



オプション 


厄 a a 


















モードの説明 


オープニング•デモ画面で START ポタンを押すと、ゲームモード選択画面になります。 
方向キー上下でプレイするモード選び、 START ポタンまたは®ポタンを押します。 


好きなダンサーを1人選び、 

-夕と対戦するモードです。 



コンピュータと矢 t 戦す 

0223 C3E> 


2人のプレイヤーがお互いにダンサー選び、 

ダンスパトルするモードです。 


ダンスコマンドの練 I ードです。 


ゲームモー ド選択の注意 


【2 PLAYER GAME 】 はコント□—ラを2つ接続しない 
と選べません 。 【DANCE VEW 】 はクリアするとすぐ 
見ることができます。 




クリアしたダンサーのクールな 

ダンスシーンを見ることができます。 



サウンドの設定、ゲームデータの□ード•セーブ、 

アナ□グコント□ーラの設定などができるモードです。 


このソフトはメモリーカード差込口（ス□ット）1のみに対応しています。 



























操作方法 



二のソフトはアナ□クコントローラ （DUAL SHOCK ) の攫勧のみに対応しています 
振®機能はアナログモードスイッチの OM/OFF ( LED の点订/消灯）にかかねらず 
S 能します振勤嫌能の ON / OFF は ( options ) で変更できます 


コントローラ 

※各ポタンの機能はアナログコント□ーラと同様です。 


ダンスコマンドの入力 

選択項目の決定/ 
ダンスコマンドの入力 
】でジヤマー 


【 EASY 】 1 


選択項目のキャンセル/ 
ダンスコマンドの入力 
[ EASY ] でジヤマー回避 


ダンスコマンドの入力 


ソヤマー 


使用しません。 


使用しません。 


ジャマー回避 































































f ダンスコマンドの入力方•尹 基本は 4 拍子で、緑の部分が3回点滅し、最後に右側の赤い部分が1回光 
、 プノハ ゾ r 从ノ j / j ’ a ノ ります。表示されているコマンドに合わせて、方向キーを押し、4拍目に 
表示されているタンのいずれかをタイミングよく押します。 



例）入力が ® の場合 

3回点滅するうちの 
どこでも可 


1回光る 

3拍目までは順番が合っていればどのタイミングでも 0 K ! 
4拍目のタイミングが合っていればコンボが続きます。 


□OE3G- 




( E A 〇 Y (D ~> 表示されているダンスコマンドに合わせて、方向キーを押し、さらに4拍 

、~ ~~ ) 目も方向キーを使用してタイミングよく押します。 

( ~ norm a l の~ 表示されているダンスコマンドに合わせて、方向キーを押し、4拍目に表 

、 - ) 示されている® •❽ ボタンをタイミング良く押します。このコマンドの縵 

り返しをうまく入力できるとダンサーはカツコよく踊ります。 



NORMAL に加え、ダンスコマンドにポタンも使用します。 


( ニニノ - m Bftt ^ 、 基本は相手のダンサーより、ノリノリに、そしてクールに踊ったかで決まり 

^—— ノ V ハ W W 貝 —— ノ ます。ダンスの内容は得点（ダンスポイント）で表示されます。演奏が終 
わるまでに高得点をゲットした方が勝ちになります。 


ダンスコマンドを連続して成功するとコンポが表示されます。正確にダン 
スコマンドを入力するとコンポは長く親き、得点も高くなります。ダンサー 
も激しく、カツコイイ踊りになります。 
















■mu uni II 
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応用 


ジャストタイミング 


表示されているダンスコマンドのうちで4拍目 
のコマンドをジャストタイミングで押すと、そのコマンドマーク 
が大きく光り、更に/ \イレベルなダンスコマンドが表示されます。 


し 曙システム J -! 

パストアムーブ2の新システムが「運だけシステム J 。 HH H W 
画面霣ん中の緑•赤•胃のブロックは緑が 「 COOL !」 _ 麵 I 
赤が rCHILLINU 爾が 「 FREEZE !」 で、これらをそ - ~ J 

れぞれ決めると1つ増えます。スロットはコンポを決 K 

めて檇一列に揃えたほうがボーナスポイントをゲット、おまけに p -1 

ス□ットが揃ったときに色々なギミック（演出）が出現します。 

P ヤマー^) R 1 ポタン 【 EASY 】 で®ポタン 

「ジャマー J とはその名の通り相手のじゃまをすること。ダンスコマン/ 

ドの4拍目に R 1ポタンを押すと、相手のダンスを妨害します。続いて 
いた相手のコンポはストップ、ゼロからやり直しとなります。また r ジ 
ャマー J を相手に決めると相手の得点が奪えます。 一 

(ジヤマー回避) R 2 ポタン 【 EASY 】 で©ポタン 

相手に「ジャマー J をされたら、次のダンスコマンドの4拍目に R 2 ポタンを押す 
ことで r ジャマー j を回避できます。上手く回避できるとそのままコンボち続きます。 

(ジヤマー返 W R 1 ポタン 【 EASY 】 で®ポタン 

r ジャマー」を回避するタイミングに Ri ボタンをジャストタイミングで押すと、 
相手が仕掛けた r ジャマー」を返すことができます。 












1 プレイヤ- 


ダンサーを 選択する ノ 

方向キーでプレイするダンサーを選択すると 【 EASY 】、[ NORMAL ],【 MIX 】 を 
選択できます。 

EASY 簡単すぎて踊りながらでもできます。（簡単） 

! NORMAL 方向キーと®•©ポタンを使用します。（普通） 

MIX 方向キーと®•©•©•©ボタンを使用します。（難しい）| 


プレイヤーがダンサーを決定すると、対戦相手が表示されダンスパトルが始ま 
ります画面の G 〇の表示が消えたら、ダンスコマンドの入力を始めます 
曲の演奏が終わると勝敗が表示されます。 

( バトルの中止 ） 

パトル中に START ポタンを押すと、 【 QUIT 】【 RETRY 】 が表示されます。 

【 QUIT 】 ゲームモード選択画面になります。 

【 RETRY 】 現在の対戦がやり直しになります。 

( 対戦 相手の分岐 ； 

プレイヤーがダンスパトルに勝利すると、次の対戦相手をコンピュータが選びます。 
4回戦以降はダンスバトルの内容によって対戦相手が選ばれます。 

( CONTINUE ) 


ダンスバトルに負けた場合は 【 CONTINUE 】 が表示されます。表示されている間 
に START ポタンを押すと、同じ対戦相手と再/《トルになります。表示されている 
数字がゼロになると . GAME OVER 表示後、スコアランキングに入り、モード選択画面になります 

























☆ダンサーを選択するときに、 SELECT ポタンを押しながら、 ® ポタンを押すと、 
ファッションの違うダンサーをプレイできます。 

☆キャラクター選択時に®ポタンを押すとゲームモード選択 [" | . 

画面に戻ることができます。 

☆パトル終了後、プレイの内容がある条件を満たしていると、 ?cv * er 

「 RVERTIMEU が発生します。 、為 




( ダンサーを選択する） 

[ 1 player game ] と同じように、お互いにダンサーを選び、 [ EASY ]. 
【 NORMAL 】 、 [ MIX ! を決定します。 

2人とも同じダンサーを選択することもできます 


( ステージを選択する） 

ダンサーを選択し終わると、ステージが表示されます。 
方向キーの左右で選び、 ® ポタンで決定します 3 


( ダンスバトルスタート） 

対戦相手が表示されダンスバトルが始まります t 画面の GO の表示が消えたらタンスコマンドの入力を始めます: 
L 曲の演奏が終わると耮敗が表示されます 
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ヒート 

20才 • 


允レ _ サ _ 。 

事故で大やけどを負うが 
奇跡的に助かり、炎を操 
る力を得た。しかし未だ 
にレ—サ—への夢は捨て 
きれず、宇宙からきたグ 
ループトロンの力でレー 
サーへの復帰を狙う。 


ストライク 

22才 • c ? 


ストリートギャング。 
やっと出所でき、元刑務 
所仲間とダンスグループ 
を結成。今年メジャーデ 
ビュー！しかし OFF の日 
は仲間と銀行を製撃して 
いる。グルーブト□ンで 
捕まらない力を手に入れ 
ようとしている。 


日本在住のイタリア人。 
昨年まで住んでいた6畳 
—間は地上げのためお引 
越し。毎週土曜はキメキ 
メで踊りに行く。 
グルーブト□ンを手にし、 
風が吹いても崩れない髪 
型を手に入れよう考えて 
いる0 


外交官の父とスーパーモ 
デルの母を持つ女の子。 
趣味は死んだ世界中のス 
ターの洋服やアクセサリ 
一集め。パパが買ってく 
れた、ワシントン条約に違 
反してそうなべットが一 
番のお友達。 



ツトム 

11才 • C ? 



パパとママはプ□野球選 
手と国会議員の小学校5 
年生。大人びた性格で’、 
全校生徒の99%に嫌わ 
れている。怒るとお漏ら 
しをする。グルーブトロ 
ンの力で次期生徒会長の 
座を狙う。 


yiimiii 
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コメット 

16才•早 


アーティストのフリーダ(前 
作登場）の妹。スシパー 
ウェイトレス。現在は12 
本のパイトを掛け持ちす 
るほどパイト好き。パイト 
をして貯めたお金はすべ 
て絶滅動物を救うために 
活動しているボランテイ 
ア団体に寄付をしている。 



バイオ 

47才 • 

B 

マッドサイエンティスト 
GAS -0 前作登場)の父。 
GAS -0 と喧嘩し、最新 
の毒ガスをかけられ、頭 
に斧を刺されゾンビに。 
加害者 GAS -0 は服役中0 



カポエラ 

年齢性別不詳 


カポエラ星からやってき 
た。古いブリキ看板の収 
集が彼らの目的。今回力 
ポエラはひと味違う！ 

お互いに違う動きをする 
よラになつた。 

名前はキキとララ。 



ケ IJ 一 

24才•早 

B 


コスプレ大好きな外資系商 
社役員。謎の多いセクシー 
ウーマン。前回のベイビー 
スーツ代に加えて、今回も 
数着のオリジナルコスチユ 
—ムを新調したため、さら 
にローンが増えてしまつた。 
なんとかして、「グルーブ 
卜□ン」を手に入れて、そ 
の力でローンを全て返済 
しようと考えている。 



キティー N 

17才•早 

Q 


コスプレアイドル。毎日昼 
1時からの新番組「ラブ 
ラブ戰士キティーが一番!」 
(スタジオア、夕で生放送） 
のメイン MC として大忙し！ 
本名はキティー中島だが 
本人は中島さんと呼ばれ 
るのは嫌いらしい。 
























このゲームの以下の項目が設定できます。各項目は方向キー上下で 
選び、 ® ポタンを押します。 


so •卿随 


音声出力のステレオ • モノラルを設定できます。 




BGM VOLUME 


ミュージックの音量を設定できます。（方向キー： 

各ダンサーのテーマミュージックを聴くことができます。（方向キー左右で選択) 

' 

効果音の音量を設定できます。（方向キー左右で調整） 

各効果音を聴くことができます。（方向キー左右で選択） 


MEMORY CARD 

メモリーカードにゲームデータををセーブします。 
メモ L ) ーカードからゲームデータをロードします。 
オー トセーブの ON/OFF を設定します。 



VIBRATION 

アナログコントローラの振動機能の ON / OFF を設定します。 






































㊉ Ml のご籍 1 

•このディスクは家庭用ビデオゲーム.コンピュータ “ PlayStation ” 鸶 M のソフトです。 A のし4でお S いに 

ダ こしょう げんいん みみし*んたい わる i いきょう 考た ばあい ぜっない 

なると、機器#の故障の原因や耳#の身体に悪い te # を％える場合がありますので絶対におやめください。 
•このディスクは I ntsc | j |マークあるいはの義のある‘白 1 *未の 
“ PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の “ PlayStation ” では使用できません。 •「 fe 説書」および 
“ PlayStation ” 本体の「取遍説明審」「安全のために」をよくお読みの玉、罡しいでご■角ください。 
•このディスクを“ PlayStation ” 本体にセットする場4は、必ずレーベル面（タイトル%が印刷されている面）を 
上にしてください。また、中* MM 分を軽く押し込み、ディスクを安差させてください。春プレイぎ 
“ PlayStation ” 本体からディスクを取り ii す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完4に 
止まったのを確認してから行ってください0回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを f < つけたり 
苯体 cp 故 i の原因になりますので、絕対におやめください。•ディスクは論 k とも、す旨 6 絞、隽れ、 fife をつけないよ 
うに取り*扱ってください。またシール S を 員！したり、絡筆、ペン懸で 女幸 や 絵を 書かないでください。•ディス 
クが每れた時はメガネふきのような柔らかい布で、から夕に尚かって綠銳说こ i く ft き僉ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶勒％は fe 用しないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
洁—剤#で補％されたディスクは誤作動の te 因になりますので絶 In こ i 吏货しないでください。•隆百宪のあ 
たる場所、暖房機器の近く％温の所には保管しないでください。また、為 M の M い諸も4けてください。•ケ 
—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので対におやめ 
ください。•プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない傷#に保管してください。•お箸# 
の誤ったお取り S いによりし生じたキズ、破》倉に関しては清 f 賞いたしかねますので、あらかじめご‘’芳袁ぅください。 

• “ PlayStation ” 苯す本をスクリーン II 髮芳 k のテレビ（プロジェクション•テレビ）には M 蘇接||しないでくだ 
さい。歹光量による画面焼けか>生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必 M な合が 
あります。「解説書」で確認してください。 

健康上のご注意1 

籲プレイする I # は縫簾のため、1 S 寺ごとに Mis 谷の株簾を僉ってください。春3れている自4や ft ず# M の S 垂は 
プレイを避けてください。•プレイする M は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から II れてください。•ごく 
まれに、強い光の泰 M を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時せに筋肉のけいれんや金 ： M 
の秦矣等の症 fe を起こす人がいます。こうした経験のある：^は、事前に必ず箧師と談してください。また、 
プレイ年の画面を見ていてこのような症 fe が起きた_合は、すぐにし医自し币のを i けてください。 






